REGULAMIN TURNIEJU WSI

CELE KONKURSU
Integracja migdzypokoleniowa sotectw Gminy Czosnow.
Rozw0j zycia kulturalnego oraz integracja spoleczenstwa.
Integracja i aktywizacja spolecznosci wiejskiej.
Popularyzacja i prezentacja dorobku mieszkancow wsi.
Kultywowanie tradycji i kultury ludowej.
Promocja wsi.

|. POSTANOWIENIA OGOLNE

oakownPE

§1
Niniejszy regulamin okres$la warunki, na jakich odbywa sig III Turniej Wsi
Gminy Czosndw, ogtoszony we wszystkich Sotectwach z terenu Gminy
Czosnow zwany dalej Konkursem.

§2
1.0rganizatorem Konkursu jest Stowarzyszenie na Rzecz Rozwoju Gminy
Czosnow 1 Stowarzyszenie LGD ,,Miedzy Wista a Kampinosem”.
2. Patronat nad Konkursem obejmuje Wojt Gminy Czosnow i
Stowarzyszenie Lokalna Grupa Dziatania ,,Migedzy Wisla a Kampinosem”
3. III Turniej Wsi Gminy Czosnow odbedzie si¢ 20 pazdziernika 2012r. w
Zespole Szkot Publicznych w Kazuniu Polskim o godz. 13.00.

I1. UCZESTNICY KONKURSU

§3
1. Uczestnikami Konkursu sg 8- osobowe druzyny sktadajace si¢ z
petnoletnich przedstawicieli kazdej wsi Gminy Czosnow, bez wzgledu
na stopien pokrewienstwa.
2. W sktad druzyny moga wejs¢ tylko mieszkancy danej wsi, w tym co
najmniej 2 mgzczyzn.
3. Uczestnicy biora udzialt w Konkursie na wlasny koszt 1 na wlasna

odpowiedzialnos¢.



. WARUNKI KONKURSU
§4

1.Kapitan druzyny zobowiazany jest przesta¢ do 18 pazdziernika 2012 r. Formularz
zgtoszeniowy do Konkursu na adres: Zespot Szkoét Publicznych w Kazuniu Polskim
ul. Szkolna 2 lub zgtosi¢ druzyne telefonicznie w sekretariacie ww. szkoty

Tel. 22 465 57 66 , 22 785 07 29 lub 503005666

2.Formularz zgtoszeniowi stanowi zatacznik do niniejszego Regulaminu.
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Uczestnik Konkursu, o$wiadcza, ze wyraza zgodg na przetwarzanie i udostgpnianie
swoich danych osobowych oraz wykonywanie i wykorzystywanie przez
Organizatora zdj¢¢ wykonanych w czasie trwania Konkursu.
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Przed rozpoczeciem Konkursu kapitanowie druzyn wylosuja numery, ktére okresla
kolejno start druzyn.

IV. KONKURENCJE
§7
1. Wizytowka druzyny

Druzyny w ciagu czterech minut maluja udostepnionymi srodkami wizytowke
swojej druzyny (Udziat - 8 0séb).Punktowana jest pomystowo$¢ i walory
plastyczne.

2. Sadzenie ziemniakow

Zadaniem zawodnikow jest umieszczenie ziemniakoéw lub imitujacych je woreczkow
w kotkach ringo roztozonych na trasie konkurencji. Pierwsza osoba wkiada ziemniaki
do ringo, a nastgpna zbiera je i przekazuje kolejnej osobie i tak az do ostatniego
zawodnika. Wygrywa druzyna, ktora zrobi to najszybciej 1 popelni przy tym jak
najmniej btedow(udzial 8 osob)

3. Slalom z jajkiem

Zawodnicy pokonuja slalom trzymajac w reku tyzeczke z jajkiem umieszczonym na
jej koncu. Wygrywa druzyna, ktora zrobi to najszybciej i nie zbije jajka.(Udziat -5
0s0b).



4. Wyscigi w workach

Zawodnicy wchodza do workéw 1 podskokami pokonuja wyznaczong trasg, nastgpnie
wychodza z worka 1 przekazuja go nastgpnemu zawodnikowi. Wygrywa druzyna,
ktora wykona to zadanie najszybciej. (Udziat — 8 osdb).

5. Marsz gasienicy

Zawodnicy ustawiaja si¢ jeden za drugim, kazdy tapie za biodra osobg stojaca przed
nim 1 w takim ustawieniu pokonuja tras¢ slalomu. Wygrywa druzyna, ktéra pokona
trasg najszybciej i w catosci (Udziat - 8 osab).

6. Karmienie

Jeden z czlonkéw druzyny siada z zawigzanymi oczyma na krzesle. Drugi karmi go

jogurtem uzywajac tyzki i tez ma zawiazane oczy. Trzeci zawodnik udziela
wskazéwek karmiacemu. Wygrywa druzyna , ktora zje jogurt jako pierwsza. (Udziat
— 3 0soby).

7.Bieg w kaloszach

Zawodnicy na czas biegna do mety w kaloszach, wygrywa druzyna , ktora pokona
trasg najszybciej i w catosci. (Udziat — 50s0b).

8. Przeciaganie liny.
(Udziat - 8 osob).
9. Wyscig z przelewaniem wody

Kazda z druzyn otrzymuje plastikowy kubeczek na plastikowej tacy, ktory jest
wypehiony woda . Zadaniem zawodnikoOw jest przeniesienie (za pomoca tego
kubeczka) jak najwigkszej ilosci wody z wiaderka umieszczonego na linii startu do
wiaderka umieszczonego na linii mety (Udzial 8 osob)

10. Projekt mojej wsi i jej mieszkancow z darow jesieni.

pomystowos¢ 1 walory estetyczne.
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Konkurencje moga ulec zmianie w zalezno$ci od liczby zgloszonych w
konkursie druzyn.



V. KRYTERIA OCENY
§9

1. Przebieg konkursu oceni Komisja powotana przez Organizatora. Komisja bedzie
tez rozstrzygata wszystkie sprawy zwiazane z przebiegiem konkurencji.
2.0cena Komisji jest jawna, widoczna dla publicznosci i ostateczna.

§10

1.Punkty za poszczegolne konkurencje przyznawane b wg nastepujacych kategorii:
doktadnos¢ - max 5 pkt., pomystowos¢ - max 5 pkt., czas wykonania zadania- max 5
pkt. Za przekroczenie czasu 3 min. za kazda kolejna minut punktacja ulega
zmniejszeniu o 1punkt.

2.ZwycigzCa turnieju zostaje druzyna, ktoéra po zakonczeniu wszystkich
konkurencji uzyska a najwigksza liczbe punktow.

VI. NAGRODY
§11

1. Komisja powotana przez Organizatora wytoni zwycieskie druzyny, ktore
otrzymaj nagrody rzeczowe. Dodatkowo moga zosta¢ przyznane nagrody
niespodzianki.

2. Uroczyste rozdanie nagrod i wyrdznien nastapi podczas Il Turnieju Wsi tj. 20
pazdziernika 2012 r. w Zespole Szkot Publicznych w Kazuniu Polskim.

3. Organizatorzy konkursu zapewniaja sobie prawo do prezentacji fotografii z
Turnieju Sotectw.

§12

1. Regulamin w jego pelnym brzmieniu begdzie dostgpny do wgladu dla
uczestnikow konkursu w Urzedzie Gminy Czosnow , Gminnej Bibliotece
Publicznej w Czosnowie i1 Zespole Szkét Publicznych w Kazuniu Polskim.

Wszelkie pytania zwiazane z konkursem prosimy kierowa¢ do Referatu ds. O wiaty,
Kultury i Promocji UG Czosnéw (tel. 785-00-02 w.153,155) lub Zespotu Szkot
Publicznych w Kazuniu Polskim Tel. 22 465 57 66 , 22 785 07 29 lub 503005666



Zatacznik do Regulaminu Turnieju Wsi

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY DRUZYNY do konkursu

[l Turniej Wsi Gminy Czosnow

Nazwa zgloszonej druzyny reprezentujacej wies, nazwisko 1 imig¢ lidera
druzyny, tel. kontaktowy

Data i czytelny podpis lidera
druzyny



